Reglamento Chalo Céaceres 2022

Jugadores y Sustituciones

Un partido seré jugado por dos (2) equipos compuestos por un maximo de 7 jugadores de los cuales
uno jugara de guardameta.

El partido no comenzara si uno de los equipos tiene menos de 5 jugadores, de los cuales uno es el
guardameta.

Se esperaran cinco minutos antes de declarar la ausencia de uno o ambos equipos. En caso de que
uno de los dos equipos no se presente, el equipo rival ganard por un marcador de 2-0.

Si ambos equipos no llegaran a completar el nimero de jugadores reglamentarios hasta el minuto
5, el partido quedara con un marcador de 0-0 y no se podra reprogramar en fase de grupos. En caso
de ser un duelo de eliminacién, el comité evaluara con los representantes una solucion efectiva,
debiendo estos ultimos cumplir con toda decision tomada.

En caso de que la plantilla de jugadores no esté completa tendran toda la duracion del partido para
completarse.

Vestimenta de Juego

Camiseta con nimero visible en la parte posterior.

Short deportivo. No es necesaria la concordancia del nimero de camiseta con el nimero del short.
Medias deportivas para fatbol.

Canilleras, deberén ser de caucho, pléstico o un material similar y deberan ofrecer una proteccion
adecuada. (opcional su uso)

Zapatos de pupillos, se prohiben los pupos o estoperoles.

Los dos equipos vestiran colores que los diferencien entre si y también de los arbitros, en caso de
no ser asi se hara uso de chalecos, se sorteara el equipo que debe usar los chalecos.

El portero vestird colores que lo diferencien de los demas jugadores.

Arbitros:

Su competencia y el ejercicio de sus poderes, empezaran al ingresar a las instalaciones, antes,
durante y después del juego.

Haran cumplir las reglas de juego.

Se aseguraran de que el equipamiento de los jugadores cumpla con las exigencias.

Tras verificarse la vestimenta de ambos equipos, el arbitro procedera al sorteo de campo y baldn.
Tendran poder discrecional para detener el juego cuando se cometan infracciones a las reglas de
juego, para interrumpir o suspender definitivamente el partido cuando lo estimen necesario a causa
de los elementos naturales, de la intervencion de los espectadores o por algun otro motivo.
Permitiran que el juego continde si el equipo contra el cual se cometi6 una infraccion se beneficia
de una ventaja y sancionaran la infraccién cometida inicialmente si la ventaja prevista no
sobreviene en ese momento (Ventaja).



Tomaran sanciones disciplinarias contra jugadores que cometen faltas merecedoras de
amonestacion o expulsion. No estan obligados a tomar las medidas inmediatamente, pero deberéan
hacerlo apenas se detenga el juego (baldn fuera de juego).

Suspendera temporal o definitivamente el partido por cualquier tipo de interferencia externa.

Duracion del Partido:

El juego consiste en DOS PERIODOS de 25 minutos cada uno, la duracion de los periodos, con un
descanso entre periodos de 5 minutos.

Si el resultado del juego al término del segundo periodo de juego se encuentra empatado, en la
ronda de cuartos de final, semi final, final ,se procedera conforme a lo siguiente:

Se decidird mediante la ejecucién de una serie de 5 tiros de SHOOT OUT.

Para los CUARTOS DE FINAL, EN CASO DE PERSISTIR EL EMPATE, SEGUIRA UNA
TANDA DE TIROS SHOOT OUT a muerte subita, uno por cada equipo en forma alternada, hasta
que anote uno mas que otro en el mismo nimero de oportunidades sobre 5 tiros minimo.

Para las SEMIFINALES, Y GRAN FINAL, EN CASO DE PERSISTIR EL EMPATE, SEGUIRA
UNA TANDA DE TIROS PENALTIES, uno por cada equipo en forma alternada, hasta que anote
uno mas que otro en el mismo nimero de oportunidades sobre 5 tiros minimo.

Inicio del Juego:

Se lanzara una moneda al aire y el equipo favorecido decidira si realiza el saque de inicio en el
primer o segundo tiempo y el segundo equipo decide qué mitad del terreno de juego inicia el juego.
En el segundo tiempo del partido, los equipos cambiaran de mitad de campo.

Balon en juego o fuera de juego:

Si el baldn establece contacto con cualquier parte de la estructura del edificio (incluye el techo, red,
malla, etc.), el balén esta fuera de juego. Se reanuda con un saque de banda en la mitad de la cancha.
El baldn estara en juego en cualquier otro momento y cuando el portero asiente en el suelo el baldn,
este estara en juego.

Gol Marcado:

Se habra marcado un gol cuando el bal6n haya traspasado totalmente la linea de meta entre los
postes y por debajo del travesafo, siempre que el equipo anotador no haya contravenido las reglas
de juego.

Un gol podra lograrse directamente: De un saque de esquina, saque inicial y tiro libre directo

Un gol no sera vélido directamente de una reanudacion de saque de banda.



Faltas e Incorrecciones:

Se concedera un tiro libre directo al equipo adversario si un jugador comete una de las siguientes
infracciones, de una manera que el arbitro considere imprudente, temeraria o0 con uso de fuerza
excesiva.

Se concedera un tiro penal si un jugador comete una infraccion dentro de su propia area penal,
independientemente de la posesion del balon.

Se concedera un tiro libre indirecto desde el punto de restriccion al equipo adversario si un
GUARDAMETA comete una de las siguientes infracciones dentro de su propia area penal:

Tarda méas de 5 segundos en poner el baldn en juego después de haberlo controlado con sus manos.
Vuelve a tocar el balén con las manos después de haberlo puesto en juego y sin que cualquier
jugador adversario lo haya tocado.

Toca el bal6n con las manos después de que un jugador de su equipo se lo haya cedido con el pie.
Toca el balon con las manos después de haberlo recibido directamente de un saque de banda
lanzado por un compafiero.

Saque de Banda:

Los saques de banda deben efectuarse desde atras de la linea que marca la cancha y para hacerlo el
favorecido tendra 6 segundos. De no respetarse se amonestara a quién lo demore y se ordenara el
saque a favor del otro equipo.

No se permiten los goles directos de saque de banda.

Los saques de banda se realizaran con el pie.

Portero:

Si el guardameta ubica en el piso, éste entra en juego inmediatamente. En caso de demora se pitara
tiro libre indirecto a favor del contrincante en el filo de su &rea.

El guardameta puede sacar el balén con las manos o con el pie hasta la mitad de la cancha. Sin
embargo, el bal6n podréa pasar la media cancha Unicamente si el guardameta patea con un bote
previo en el suelo. Los goles de arco a arco son validos siempre que se cumpla este requisito.



Saques de Esquina:

Los tiros de esquina se realizardn con el pie desde la zona determinada, siendo validos los goles
olimpicos. El ejecutante tendra 6 segundos para realizar la accién, caso contrario se pitara saque de
arco para su oponente.

Impugnacion de Sanciones:

Cuando uno o varios jugadores de un determinado equipo se encuentren jugando con aliento a
alcohol, dicho jugador o jugadores seran expulsados del partido, suspendidos por dos partidos del
campeonato y se le impondré una multa de $20 dolares americanos, que sera pagado en el término
de 2 dias de impuesta la sancién.

Cuando uno o varios jugadores se encuentren jugando en estado etilico o bajo el consumo de
sustancias estupefacientes o psicotropicas, serd expulsado del partido, sancionado por 6 meses
calendario y se le impondré una multa de $50 ddlares americanos que sera pagado en el término de
3 dias de impuesta la sancion.

En caso de que no cancele la multa, en cualquiera de las situaciones, no podra jugar durante ese
torneo; y, el COL, a través de la AED, solicitara el descuento del valor adeudado, en la matricula
del siguiente semestre a la Direccion General Financiera.

Todo jugador que reciba una tarjeta roja consecuencia de una expulsion no podra jugar el resto del
partido y sera habilitado la siguiente fecha. En este caso no puede ingresar otro jugador del mismo
equipo y jugaran con los participantes restantes.

El tiempo de impugnacién del resultado sera de tres dias contados sin interrupcion desde la
culminacién del partido.

Varios:

Los jugadores seran expulsados del campeonato cuando cometan actos de agresion fisica, verbal o
sexual a compaferos, oponentes, arbitro, vocal, staff de comunicacién, organizadores
administradores, publico o cualquier persona presente.
Todo agredido por un jugador podra acudir a las autoridades universitarias e incluso a la justicia
ordinaria y fuerzas de orden publico, de ser necesarias.

Criterios de desempate en Fase de Grupos:

AR

Mayor Cantidad de Puntos a favor del equipo.

Mayor Diferencia de Gol.

Mayor cantidad de goles a favor.

Menor cantidad de goles en contra.

En caso de que dos equipos hayan empatado en los cuatro criterios antedichos tras jugarse la Gltima
fecha, se realizara un partido de desempate el primer miércoles disponible antes del inicio de la



Fase de Cuartos de Final. Los gastos de programacion se dividiran en dos y seran asumidos por
ambos clubes por igual.

Helen Valeria Flores

Directora Comision Deportiva 2022



